
GAMINGSTICKER

Gebrauchsanleitung für Tastensticker

Schritt 1: Im ersten Schritt ist es wichtig, den Untergrund vorzubereiten. Damit unsere Sticker optimal haften können, muss
die Oberfläche trocken, sauber und frei von Staub sein.

Schritt 2: Überlege dir, wie du deine Tasten am besten belegen möchtest. Empfehlenswert ist es, die entsprechenden Tasten
zunächst im Spiel zu belegen und anschließend den dazugehörigen Tastensticker aufzukleben.

Schritt 3: Löse z.B. mit der Spitze eines Messers zunächst eine Stelle des Stickers vorsichtig von der Folie.

Schritt 4: Wenn der Sticker nun leicht an der Messerspitze haften bleibt, ist es einfacher, diesen auf dem Gamepad, der
Tastatur etc. exakt zu positionieren. Für eine möglichst lange Lebensdauer empfehlen wir, die Sticker nach
Möglichkeit nicht auf, sondern neben die jeweiligen Tasten zu kleben. Mehr dazu im nächsten Abschnitt.

Schritt 5: Klebt der Sticker auf seiner endgültigen Position, sollte er für einen besseren Halt leicht angedrückt werden.

Schritt 6: Nicht verwendete Sticker verbleiben am besten auf dem Bogen. Für eine möglichst lange Verwendbarkeit, sollten
die Sticker sowie der Bogen lichtgeschützt, trocken und bei Raumtemperatur gelagert werden. Hier empfiehlt es
sich, z.B. die Versandverpackung zu verwenden.

Anwendungsbeispiele. Geringe Abweichungen im Maßstab der Abbildungen möglich.

▶ Nicht dauerhaft geeignet

Die Tastensticker sind nicht für den dauerhaften
Einsatz im direkten "Betätigungsbereich" von
Tasten und Knöpfen geeignet. Damit ist der
Bereich der Tasten gemeint, der ständigen
Berührungen durch das Betätigen ausgesetzt ist.
Durch Reibung, Fettrückstände usw. kann sich der
Sticker schneller abnutzen.

Die Lebensdauer kann verringert werden.

▶ Lange Lebensdauer

Werden die Sticker direkt neben ihre dazugehörige
Taste geklebt, sind diese deutlich besser vor
äußeren Einwirkungen geschützt.

Die Lebensdauer wird somit deutlich verlängert.
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▶ Lenkrad

Anwendungsbeispiel auf dem
"Logitech G27 Racing Wheel" *

▶ Gamepad

Anwendungsbeispiel auf dem
Schaltelement des "Logitech G27
Racing Wheel" *

▶ Seitenkonsole

Anwendungsbeipiel auf der
"Logitech G Saitek"-
Seitenkonsole *
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Verschiedene Stickergrößen

Verschiedene Eingabegeräte

Die Sticker sind von ihrer Größe so optimiert, dass sie für eine Vielzahl von Eingabegeräten genutzt werden können. Die Maße
der vorhandenen Sticker können der folgenden Grafik entnommen werden.

Im folgenden eine kleine Auswahl an möglichen Eingabegeräten, die für die Sticker in Frage kommen. Besonders
empfehlenswert sind Lenkräder, bestimmte Gamepads und Seitenkonsolen.

Die Sticker können ebenfalls für den Einsatz z.B. auf Controllern oder bestimmten Tastaturen geeignet sein. Wichtig hierbei ist
jedoch, dass (wie auf Seite 1 erwähnt) nach Möglichkeit keine dauerhafte Anwendung im direkten "Betätigungsbereich" erfolgt.

MOTOR
EIN / AUS

2,0 cm 0,8 cm 0,8 cm1,0 cm

1,0 cm

* Anwendungsbeispiele. Geringe Abweichungen im Maßstab der Abbildungen möglich.
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Die Sticker können je nach Untergrund und Klebedauer leicht wieder entfernt werden. Hierzu wird empfohlen, mit einem dünnen
Gegenstand (z.B. Fingernagel) zunächst eine Stelle des Stickers leicht und vorsichtig "anzuheben". Anschließend kann dieser
vollständig entfernt werden. Bei Schwierigkeiten beim Entfernen der Sticker, kann ein leicht angefeuchtetes Tuch helfen. Damit
den Sticker kurz aufweichen. Anschließend sollte sich dieser ablösen lassen.

Achtung! Nicht für Kinder unter drei Jahren geeignet.
Erstickungsgefahr durch verschluckbare Kleinteile.

Sticker wieder entfernen

Support für GAMINGSTICKER-Produkte und -Bestellungen:

E-Mail: gamingsticker@techniknetz.com
Formular: www.techniknetz.com/kontakt

Für allgemeine oder geschäftliche Anfragen:

E-Mail: mail@techniknetz.com
Formular: www.techniknetz.com/kontakt

Bei weiteren Fragen

Allgemeine Sicherheitshinweise
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